
 
 
 

Mérignac, le 10 octobre 2008 
 

 
 

 
Yves Legay,  

conseiller pédagogique départemental arts visuels 
Christophe Bedou, Marie-Anne Mandouze, 

animateurs de l'Unité Mobile de Liaison 
à 

Mesdames et Messieurs les enseignants inscrits 
dans le dispositif "écran numérique" 

 
 

 
 
Mesdames, Messieurs 
 

 
Veuillez trouver ci-joint (page 2) le programme de la journée de formation du 

mercredi 26 novembre. Cette journée a été conçue afin de vous aider à  préparer au mieux 
l'animation "écran numérique" à laquelle vous vous êtes inscrits. 

 
Pour des raisons pratiques (rassemblement d'enseignants de diverses circonscriptions 

et organisation matérielle) cette formation aura lieu au CDDP de la Gironde. Nous avons donc 
aménagé les horaires pour permettre à tous les participants de rejoindre et quitter Mérignac 
dans les meilleures conditions. 
 
 

Dans l'attente de vous rencontrer à la journée du 26 novembre, nous vous souhaitons 
une bonne réception de ce courrier. 

 
 
 
 
 
Yves Legay   Marie Anne Mandouze    Christophe Bedou  

 
 

 



Journée de formation pour les enseignants  
inscrits dans le dispositif "écran numérique" 

 
 
 
 
Cette formation est assurée par Yves Legay, conseiller pédagogique départemental Arts 
Visuels, et par Christophe Bedou et Marie-Anne Mandouze, animateurs de l'Unité Mobile de 
Liaison. 
 
 
Date et lieu 
 
Mercredi 26 novembre, 9h30-12h 13h30-16h00  CDDP de Mérignac 
 
 
Déroulement 
 

• 9 h 30 -10h  
Accueil – remise des dossier d'accompagnement et des plannings de projection 

 
• 10 h – 12 h 

o Rappel des principes de l'opération et organisation pratique des projections 
o Présentation des films programmés et du contenu des dossiers 

d'accompagnement 
o Présentation d'outils pédagogiques divers ( publications, DVD, cédéroms, 

ressources en ligne) permettant le travail autour de l'image et du cinéma. 
 
• 13 h 30 – 16 h  

Initiation au vocabulaire du cinéma, à la lecture d'images et à l'analyse filmique 
Présentation des possibilités d'intervention de l'UML dans les classes pour l'aide au 
projets d'écriture et de réalisation de films 

 


